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וקטורים – הכרות
· יש  גדלים  מתמטיים  הניתנים  להצגה  במספר  אופנים.
1. הציגו  את  אותו  הישר  בשני  אופנים:  א.  נוסחה.  ב.  גרף. 

וקטורים  ניתן  להציג  בשני  אופנים.
הצגה  גיאומטרית:  החץ  שהכרנו.

הצגה  אלגברית:  הצגה  באמצעות  מערכת  צירים (נפרט  בהמשך).

נעמיק  את  ההכרות  עם  ההצגה  הגיאומטרית.

2. לווקטור  הגיאומטרי  יש/אין  מקום  התחלה  מוגדר.
3. האם  יתכן  ושני  וקטורים  יהיו  שווים  זה  לזה  באורכם,  מונחים  על  אותו  הישר  או  על  ישרים  מקבילים  ולא  יהיו  שווים  זה  לזה?  נסו  לצייר.

· וקטורים  נגדיים:  וקטורים  המקבילים  זה  לזה  או  נמצאים  על  אותו  הישר,  אבל  כיוון  החיצים  (זנב / ראש)  הפוך.
ציירו  שני  זוגות  של  וקטורים  הנגדיים  זה  לזה .  

· וקטור  האפס – וקטור  שאורכו  אפס  ואין  לו  כיוון  (נקודה).
4. האם  ניתן  לשרטט  את  וקטור  האפס ?

· תשובות:  2.  אין.  3.  יתכן.  4.  לא  ניתן  לשרטט את  וקטור  האפס  כפי  שלא  ניתן  לשרטט נקודה  גיאומטרית.  לוקטור  האפס  אין  אורך,  אין  רוחב  ואין  גובה.   אנו  משרטטים  ייצוג  של  וקטור  האפס  (או  בגיאומטריה – ייצוג  של  הנקודה).
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עבודה  נעימה















































































































קדימה!
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